MINIPROJEKTY

AVTduino JOY — manipulator dla Arduino

Modul jest nakladkq na plytke bazowq projektu AVTduino

(AVT5272). Zostal wyposazony z

ostat w joystick, dwa przyciski oraz

zlqcza umozliwiajqce dolqczenie trzech serwomechanizméw. Dzieki
takiej konfiguracji jest mozliwe zbudowanie prostego manipulatora

Schemat ideowy modutu pokazano na
rysunku 1, natomiast montazowy na ry-
sunku 2. W roli joysticka U1l zastosowano
gotowy, zintegrowany, liniowy, dwuosiowy
joystick, ktérego wyprowadzenia dolaczone
zostaty do portéw PCO (ADCO) i PC1 (ADC1).
Przycisk zintegrowany z joystickiem zostal
doprowadzony bezposérednio do portu PD2,
natomiast sygnaly z dwdéch dodatkowych

sterowanego z platformy AVTduino.

przyciskéw S1 i S2 do portéw PD3 i PD4.
Poziomem aktywnym dla wszystkich przy-
ciskéw jest logiczne ,,0”. Zlacza oznaczone
jako SERVO1...SERVO3 umozliwiajg bezpo-
$rednie dotaczenie do plytki serwomechani-
zmoéw modelarskich. Impulsy sterujace ich
praca powinny pojawié sie na portach PBO...
PB2. Diody LED1 i LED2 moga pelni¢ role
sygnalizatoréw, a sterowane sg z portéw PD5

R 7c".’u1a

kompatybﬂne z ARDUI

i PD6. Dioda LED PWR informuje o obecno-
$ci napiecia zasilania plytki manipulatora.

EB

AVT-1618 w ofercie AVT:
AVT-1618A — plytka drukowana
AVT-1618B — ptytka drukowana + elementy

Dodatkowe materialy na CD/FTP:
ftp://ep.com.pl, user: 10925, pass: 87thc181
*wzory ptytek PCB
e karty katalogowe i noty aplikacyjne
elementow oznaczonych w Wykazie
elementow kolorem czerwonym

Wykaz elementow

1 kQ (SMD 0805)

10 kQ (SMD 0805)

C1: 100 nF (SMD 0805)

U1: potencjometr-joystick JV1603N-B10K

PWR, LED1, LED2: dioda LED (1206)

S1, S2: przycisk mikroswitch 12 mmx12 mm
RESET: przycisk mikroswitch 1 mm

R1, R4, R5:
R2, R3:

RESET

J1..J3, POWER: listwa goldpin
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Rysunek 1. Schemat ideowy modutu joysti
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cka do Avtduino

Rysunek 2. Schemat montazowy modutu
joysticka do Avtduino
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